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Geveloplossingen

BIM-handleiding

Textuurgenerator voor Wienerberger-gevelstenen

Gebruik van Wienerberger .zip-bestanden

Je hebt een zip-file gedownload van de Wienerberger-website. Hierin vind je de door jouw
gekozen textuur in verschillende bestandsextensies in combinatie met aanvullende informa-
tie. Je kunt deze gebruiken in Autodesk Revit.

Wat zit er in het .zip-bestand?

e Een patroonbestand (*.pat): definieert het 2D arceerpatroon van het metselwerkverband,

e Een bitmapbestand (*.png): definieert het rendermateriaal van het metselwerk,

e Een alpha channel bitmap bestand (*.png): definieert het alpha channel rendermateriaal
van het metselwerk,

Een tekstbestand (*.txt): specificeert de afmetingen van de texturen,

Het Revit-bestand (*.rvt, versie 2020): dit bestand is het gedefinieerde ‘Wandtype’, inclusief
de ‘Materiaaleigenschappen’,

¢ De BIM-handleiding.

Koppel de bitmap-bestanden aan de gedefinieerde wand
Je moet de bitmapbestanden handmatig koppelen aan het Revit-bestand en ze op de juiste
schaal brengen. Volg daarom de onderstaande stappen:
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Stap

Pak het .zip-bestand uit

e Plaats het bitmapbestand (*.png) samen met de andere Revit-materiaal bitmaps in één
map. Standaard wordt de volgende locatie geselecteerd: C:\Program Files(x86)\
CommonFiles\Autodesk Shared\materials\2020\assetlibrary_base.fom (2020 wordt ver-
vangen door 2021 of 2022, afhankelijk van de Revit-versie).

e Je kunt de bestanden ook opslaan in bijvoorbeeld een eigen projectmap: K:\projects\
Project2020\bitmaps. Het voordeel van deze locatie is dat de bitmaps ‘los’van de gebruik-
te Revit versie in de werkomgeving worden opgeslagen.

e Je kunt het patroonbestand (*.pat) ook opslaan in één van de bovengenoemde mappen.

Als je kiest voor de laatste optie en je wilt bestand delen, let er dan wel op dat het pad moet

worden toegevoegd aan de settings in de Revit ‘Additional Render Appearance Paths’
(Options > Rendering).

Optiens X

General Additional render appearance paths

User Interface

Graphics

Hardware EE;

File Lacations

Check Spelling

ArchVision content manager location

(®) Network
SteeringWheels Address: Port:
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Stap 2

Stap 3

Klik op het arceerpatroon

Koppel de pattern-file en
bitmaps aan ‘Material-porties’
e Open het Revit-bestand. Hier vind je de definitie van het geselecteerde Wienerberger-

metselwerk.
e Ga naar het tabblad ‘Manage’ en klik op ‘Materials’.
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Arceerpatroon koppelen aan ‘Material’

¢ |n het tabblad ‘Identity’ van de ‘Material Browser’ zijn veel eigenschappen al correct inge-
vuld of leeg gelaten. De keynote is de code van een gekozen classificatiesysteem.

¢ Klik op het tabblad ‘Graphics’ om het meegeleverde arceerpatroon als ‘Surface Pattern’
aan het ‘Material’ te koppelen.
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Klik op dit pictogram.

¢ Klik op de afbeelding in het ‘Surface Pattern’. Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Fill Patterms X
Fattern Type
() Drafting () Modsl
[ q
Nama: Fattern:
Mo pattem> “N0One>

lsanD

Klik op ‘Custom’.

‘What ie & fill pattern? lIl Cancel

e Klik dan op ‘Custom’ en ‘Browse’.

Add Surface Patter ] | Ado Surtace Pattem x
f| Freven oo
r' // // i I Seale: 11320

Scale: 1:20 ' I ::. _Cr;r:.pantmnbm&
|. (@) Custorn
o | semngs
i Klik op ‘Browse’. oo L]
Hame: bews patzern name] sogye..
Simphe
Lhﬂ!wh: 43.000°
g e * Selecteer het patroon-
Line spading 2: | 250 mm . |
@ Pacallel hines I bestand (* .pat) uit de | Flo units:
j i ! download. ]I mpssan 110
[ J[ oma | * Klik op ‘Open’ en ‘OK’. |

Het juiste arceerpatroon
is nu geplaatst in het
Revit-bestand.

Je hoeft deze procedure maar één keer uit te voeren.
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Stap 4

Koppel Bitmap en Alpha
Channel Bitmap aan ‘Material

e |n de tap ‘Appearance’ koppel je de meegeleverde bitmaps.
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¢ Klik op de naam van de bitmap (onder het rode vlak in ‘Masonry > Image’).
e Selecteer in het dialoogvenster ‘Project Materials’ de bitmap - niet de alpha channel
bitmap - die gebruikt moet worden voor het ‘Material’. Klik dan op ‘Open’.
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¢ Klik op de naam van de bitmap (onder het rode vlak in ‘Relief Pattern > Image’).
e Selecteer in het dialoogvenster ‘Project Materials’ de bitmap - niet de alpha channel bit-
map - die gebruikt moet worden voor het ‘Material’. Klik dan op ‘Open’.
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¢ Klik op de afbeelding (‘Masonry > Image’).

] image
Source WB_Agora Zilvergrijs_wi_HSVB_934 Lichtgrijs_10_10.png
Brightness &7
Irwvert Image
¥ Transforms
Link texture transforms
* Position
Offset 0,00 mm X
H ke
0,00 mim = ¥
Rotation 0.00°
¥ Scale
| Sample Size 1760,00 mm 5 Width
960,00 mm % Height
¥ Repeat
Horizontal | Tile ',
Vertical | Tile -
(E| Done

e Stel bij scale (‘Scale > Sample Size’) de afmeting van de bitmap in door daar het aantal
pixels in te voeren dat staat vermeld in het meegeleverde tekstbestand.

m_'?] scale.txt - Notepad

File Edit Format View Help

kesolution: 3600px x 1920px
size: 1800mm X 960mm
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Fysieke en thermische eigenschappen

Stap 5

e Je kunt ook de tabbladen ‘Fysical’ en ‘Thermal’ bekijken. De bijbehorende waarden voor
het geselecteerde baksteentype zijn hier al ingevuld

] image | v;w-a' 5!\;;;- BERSHE-IJ-)a'mccf\_‘.:lu_-dgo';;Tm‘nv-,-uﬂ_w::ncmqe— 7 *
Source WB_Agora Zilvergrijs_wi_HSVB_934 Lichtgrijs_10_10.png | Q| identity Graphics Appearance | Physical | Themal
Brightriess 87 | Project Materiaiz a0 T - IS~ i BERSAL21 batsteen tevea agorn Zivengeis wl_wienerbesger &0 %
Invert Image | s ¥ Information
| ‘ Air Operengs Name |BERSn_21_baksteen_terca_agora Zivesgrijs_wi_wienerberger
¥ Transforms | Diescription |1erca_agora Zilvergrigs v
Link texture transforms | “ Hir Surfaces Keywords grveicaisieen
* Position u Araiytical Spaces PR
Offset 0,00 mm X ‘ Subelasy
Hr =y - | BERSAL_21, baitan berca_agors Dhvergris wiwiensrbenger  Mechanical
B 4 = | Density 1.800.00 ky/m"
Geef h/er de —_— e | o
afmetingen aan. v Scale | Rl oo
SampieSize_17654@ mm + Width I 1)
960,00 mm + Height u i
] [ p—
Horizontal | Tile “ Operabie Skefights
g ‘ ’ Yertical Elig “ Operable Windows
Klik dan op ‘Done". o
- .:0! Roofs .
Matenal Libeares F-3
E-@-8 «
(o] o
¢ Klik op de naam van de bitmap (onder het rode vlak in ‘Relief Pattern > Image’).
e Selecteer vervolgens de alpha channel bitmap voor het ‘Material’. Klik dan op ‘Open’ en | Matera Srovse - Seasn 21 iseenfecaagon iy weneraege X
geef opnieuw de ‘Sample Size’ op. | Q| enty Gogrics Appearsnce Prysial | Toermal| )
|| Projecs Materlas aa 7 - S~ o BERSHL21 baksteen terca sgora sivergeijswl_wienerberger N
| Name ¥ Information
| ‘ Air Openings MName BERSaI_21_bakteen_terca_agora aivergeijs wiwientriarper
: Material Browser - BERSnI_21_baksteen_terca_agora zilvergnjs_wi_wienerberger ; ‘ i Surfaces m: ::T:‘::;‘W"JL""
| sk Type Salid
| ‘ fnsiytical Spaces e
| ‘! BERSAI_21_baksteen_berca_agora Hihvergrijs_wi_wiensmerger Source Wisnerberger HY
| Source URL  wiwvewiersrberger.be
| “ Ceilings ¥ Properties
: “ Bt Wl Transrnits Light
| Behaviar Isotropic
‘ Inaeriar Floors: Thermal Conductivty 18100 W/ (m-K)
i Specific Hoat. 10000 g "C)
| u Inferior Walls Denity  1.500,00 kg/m*
eyt “ Pt k::::"ﬂv: :::m ngPasm?
18 Operabie Windows Forosity 0.08
u Refisctity 0.00
u L Elecircal Resistraty  2000.000,0000 Om
Source WEB_Agora Zilvergrijs_wi_HSVE_934 Lichtgrijs_10_10-alpha.png —
Matenial Libeares -~
Brightness 87 | o-a-B «
~ Invert Image lIl P
¥ Transforms
Link texture transforms
¥ Position
Offset 0,00 mm =X ¢ . 5 . A
- o m Wat de waarden onder ‘Properties’ betreft, zijn de volgende eigenschappen
Rotation 0g0° specifiek voor de gekozen Wienerberger-steen:
Ricsle e ‘Thermal Conductivity’ (voor thermische berekeningen te gebruiken thermische
L Sample Size 1800,00 mm T Widih i )
S AP geleidbaarheid Aue)
| ¥ Repeat e ‘Density’ (nettodichtheid)
4 Horizontal | Tile - « oy
1 e “Porosity
Vertical | Tile =
Klik dan op ‘Done’.
) &=
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Stap 6

Rond af

e Alle eigenschappen zijn nu aan de gedownloade gevelbaksteengekoppeld. Je kunt nu de
‘Material Browser’ verlaten.

Sommige eigenschappen zijn ook opgenomen in de lijst van ‘“Type Properties’. Deze omvat-
ten de initiéle wateropzuiging(IW-klasse) en de afmetingen van de baksteen in kwestie.

Je vindt er ook de brandklasse als eigenschap en wat aanvullende informatie zoals de URL
naar de productpagina. De keynote is opnieuw de code van een gekozen classificatiesy-
steem.

De invoerwaarden van de ‘Type Properties’ (onder ‘Analytic Properties’) zijn niet door
Wienerberger ingesteld Daarom adviseren wij je deze niet of met voorzichtigheid te gebrui-
ken.

Type Properties ®
Family: Systern Famity: Basic vall iai Load..
Trve: BERSNI_21_baksteen_terca_agors phvergrijs_wi_wisnerberger e Duplicate...
Rarams.
Type Parameters
Parameter Value H «

The el w
Absomptance
Roughness

“' e 1

Type Imag

Keynote 221

Maodel Wrca_dgord Zilvengrijs_hv_wf
Manufacturer Wicncroerger mv

Type Comments

URL tps:// ¢ gevel/p fagora-zilv
Descrigtion WerCa_agOnE Tilvergris
Assembly Description

Assembly Code

Type Mark

Fire Rating Eurociass A1

Cost

DoP

Brick Dimensions (I"w™h)
W Class

Brick Width

Brick Length

Brick Height

215x102x50
w2

02

215

50
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Aandachtspunten voor gebruik

Alvorens de Wienerberger .zip-bestanden met texturen en gegevens te gebruiken, en een
project op te leveren, wordt de eindgebruiker geadviseerd na te gaan of de gebruikte materi-
alen nog kunnen worden geleverd en of de inhoud van de bestanden nog actueel is.
Wienerberger heeft het recht om met onmiddellijke ingang en zonder kennisgeving wijzigin-
gen aan te brengen. Wienerberger kan in geen geval aansprakelijk worden gesteld voor
schade die kan voortvloeien uit het gebruik van de bestanden. In geval van twijfel raadt
Wienerberger je aan contact op te nemen met een technisch adviseur.

Vit do these properies do?

e Het is raadzaam de gedownloade bestanden op te slaan (in een bureau- of projectbiblio-
theek).

Je kunt de baksteen wand nu in elk willekeurig project gebruiken door de bestanden in een
ander Revit-project te importeren.
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Wienerberger B.V.

Hogeweg 95, 5301 LK Zaltbommel
Postbus 144, 5300 AC Zaltbommel

T088-118 51 11
info.nl@wienerberger.com
www.wienerberger.nl/gevel
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